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Corel Draw

Este curso trae todo lo que necesitas para
empezar a usar Corel Draw, desde lo mas
sencillo, como hacer invitaciones de

informatica

Invierte en tu futuro!

cumpleanios, hasta hacer un poster o una lona
de publicidad.

Nuestros cursos estan avalados por la
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Plan de Estudios

Unidad 1. Introduccion a CoreIDRAW X4 Unidad 6. Bordes

Arrancary cerrar CoreIDRAW X4
La pantalla inicial

Las barras

Imagen vectorial y mapas de bits

Unidad 2. Operaciones basicas
Abrir un dibujo
Abrir varios dibujos a la vez

Unidad 3. Crear objetos

La Herramienta Rectangulo
La Herramienta Elipse

La Herramienta Papel Gréfico
La Herramienta Poligono

La Herramienta Espiral
Formas bdsicas y otros objetos
Formas de Flecha

Formas de Estrella

Formas de Notas

Unidad 4. Trabajar con objetos
Seleccionar objetos

Mover objetos

Copiar y Pegar objetos

Duplicar objetos

Escalar objetos y modificar forma
La Herramienta Forma

Unidad 5. Aplicar Rellenos
Introduccién

Relleno Uniforme

Relleno Degradado Lineal

Relleno Degradado Radial

Relleno Degradado Cénico

Relleno Degradado Cuadrado
Relleno Degradado Mezcla de colores

Introduccion
Aplicar color de borde
Aplicar grosor de borde y estilo

Unidad 7. Organizar objetos
Alinear objetos
Distribuir objetos

Unidad 14. Trabajar con textos
Texto Artistico

Asignar Formato al texto

Editar Texto

Adaptar texto a un trayecto

Texto de Parrafo

Formato del texto de parrafo

Unidad 15. Disefia tu propio negocio.

Unidad 8. Soldar, Intersectar, RecortarDefinir qué negocio te gustaria iniciar.

Soldar objetos

Intersectar objetos

Recortar objetos

Unidad 9. Transformar objetos
Rotar objetos

Reflejar objetos

Posicion de objetos

Inclinar objetos

Unidad 10. Dibujar libremente
Dibujo a mano alzada

El Pincel

Unidad 11. Dibujar a partir de nodos

La herramienta Bézier
Convertir objetos a curvas
Manipular nodos y segmentos
Distintos tipos de nodos

Disefio de imagen (logotipo, colores institucionales,
tarjetas de presentacion).

(rear imagen del negocio (Fachada).

Presentar proyecto final.

Unidad 12. Aplicar efectos tridimensionales

Aplicar silueta a objetos
Aplicar extrusion a objetos
Aplicar perspectiva a objetos
Aplicar sombra a objetos

Unidad 13. Efectos varios con imagenes
Insertar imagen en un objeto con PowerClip

Recortar una imagen de mapa de bits



